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¢ Schulzasars - Der Weg durch die Wildnis -

Composition QUATTRO-PACK - Eine Auswal

s T e o U

QUATTRO

Eine Auswahl von co. 800 MB auf 4 CD-HOM:
f| aktuellsien Progrommen ous der Shareware-"

GANOVEN EDDY -Lizensierte Vollversion-

Eddy plant einen Raubzug. Er méchte in das
Nationalmusem einsteigen und die dort aus-
gestellten wertvollen Schiitze stehlen. Eddy
weill, das das Gebiude nicht gut bewacht wird
und glaubt das dieser Einbruch zu einem
Kinderspiel wird. Wenn es da nicht dieses
Geriicht gabe: Nachts soll es im National-
musem spucken. All das stimmt natiirlich
nicht. Und deshalb ist Eddy auf der Hut, denn
jeder Fehler alamiert die Wiichter. Schliipfen
Sie in die Rolle von Eddy dem Ganoven und
beweisen Sie Thre Schnelligkeit und Geschik-
klichkeit in dieser aufregendem Jump-And-
Run Vollversion mit excellenter Grafik und
Sound-Unterstiitzung. Zusitzlich befinden sich
die Shareware-Version von JACK JAZZ-
RABBIT und 30 Jump-And-Run Shareware-
Spiele auf dieser CD-ROM.

100-8004 DM 19,95
HARRY HALLOWEEN

Der Apogee-Action-Shareware-Hit mit 256-
Farbgrafik, digitalen Soundeffekten und tollen
Animationen wird lhnen den Atem rauben,
den Sie brauchen, um die Erdbevilkerung vor
dem schweren Los der Sklaverei zu bewahren.
Denselben Atem werden Sie sich auch in
weiteren 30 Shareware-Spielen wie z.B. Prince
Of Persia, Der Patrizier, Desert Storm,

Commander und vielen anderen mehr unter
DOS und WINDOWS gut einteilen miissen.

100-6010 DM 14,95

ROBOT SPIELEPAKET

Mit ROBOT JUNIOR begann alles... Auf
dieser Shareware-CD-ROM finden Sie alle
Folgen von ROBOT; Die VerlieBe des

Insel der heiligen Priifung - Operation Extra
TAX. Uber 36 weitere Shareware-Spiele fiir
DOS und WINDOWS wie z.B. Raptor |,
Hocus, Tubular, F 18, Winrade. und viele
andere mehr erginzen das ROBOT- Spiele-
vergniigen.

100-6007 DM 14,95

HOT GAMES

Uber 100 heiBe Shareware-Spiele fiir DOS
und WINDOWS voll Spannung, Action und
Abenteuer werden Sie begeistern und zugleich
fesseln. Electric-Body, Bio-Menace, Monster-
bash, Blackstone sind nur wenige Beispiele.
Doch HOT GAMES enthilt nicht nur Spiele,
sondern auch noch viele Zusatzprogramme
wie Virenscan- und Cleanprogramme, Eti-
ketten-, Kopier-, Text-und Malprogramme, die
[hnen viel Freude im Umgang mit dieser
CD-ROM bereiten werden.

100-4012 DM 29,95

SUPER ARCADE GAMES

30 Spiele der absoluten Spitzenklasse, mit
zahlreichen Share-Versionen der beriihmten
APOGEE-Games, bestechen vor allem durch
Ihre Action und Spannung und machen diese
Shareware-CD-ROM zu einem internationalen
Bestseller. Duke Nukem 2, Commander Keen,
Ealloween Harry, Major Stryker, Raptor, Spear
Of Destiny. Arctic Adventure, Hocuspokus,
Word Rescue, Cosmos Adventure, Secret
Agent und viele weitere Spiele werden Ihnen
schlaflose Nichte voller Abenteuer vor dem
PC bereiten.

100-9126 ; IBNI29,95

FLUGSIMULATOR PACK
| Neueste Flugsimulatoren und weitere Share-
| ware-Programme unter DOS und WINDOWS
auf einer rasanten CD-ROM.

| 100-9900 DM 10,-

CD SUPER FLIGHT PACK

350 MB Nonstop Action, Flugsimulationen, Weltraumabenteuer und Spielesimu-
lationen inklusiv der spielbaren Demo-Einstiegsversion von TIE FIGHTER warten
auf Thren Einsatz | Flugsimulatoren: MIRAMAR V.2.0 - CORNCOB 3D - ZONE
66 - FALCON 3.0 - DESERT RAID. Weltraumspiele: GALACTIX 1.3 - GALACTIC
EMPIRES - DEEP SPACE DRIFTER - STAR GOOSE - ORB WARS - SPACE
MINER - XERIX STARFIRE 14 - MAYOR STRIKER - GALACTICA - SPACE
JAMIE II - SOLARWINDS - STELLAR CONQUEST 2469 - XAP - KILO-BLASTER
- SECOND CONFLICT - SPACE WALLS II. Simulationen: FLUGSIMULATOR -
TENNIS-COACH - DERBY-STAR - FORD SIMULATOR - SAILING - JEEP -

AMERICA'S CUP - 3D-HELI - BOEING -

747 - FORD-SIMULATOR 11 - RUSSIAN

FRONTIER II - BLOOD SPORT - GOLDSTAR - YAB! - SPIDER PINBALL -
SANDSTORM 1.0 - FALCON 3.0 - PROTECT 2.0 - OIL BARON 1.0

hi von ca. 800 MB auf 4 CD-ROM s mit den aktuellsten Programmen aus der Shareware-TOP- 10 Liste-

100-9950

ANWENDUNGEN - Ob Programme fiir den
privaten Gebrauch wie CD-und Videoverwal-

- tung, Kfz-Kostenberechnung, WIN-Marken, WIN-

Logbuch usw. oder WIN-Konlo, Finanzbuch-
haltung, WIN-Telefon u.v.am. fiir den geschiif-
tlichen Bereich, sowie der Graphic Workshop,
Bildbetrachtungs-und  Bearbeitungsprogramme,
eine Vielzahl von Grafiken im BMP-, PCX-,

{2 GIF-und CDR- Format und viele andere Share-

wareProgramme auf tiber 200 MB bicten dem
User ein auBergewohnliches r\n%shm an Anwen-
dungen unter DOS und WINDOWS,

GRAFIK & SPIELE - Die CD-ROM mit dem
%:mﬂcn Plus an Entspannung, Action, Strategie,

" Grafik und Sound bietet anf ca. 200 MB ah-

\fecimlung;rcichc Unterhaltung fiir die panze
Familie. Shareware-Programme fir DOS und
WINDOWS aus dem Grafik-Bereich wie

- Graphic Workshop, Paint Shop Pro uw.vam.,
' sowie eine riesige Ansammlung von Spielen mit

den Besten aus den Top-10 wie z.B. Hocus,
Rabbit, Skat, Memory darf man sich eigentlich

- nicht entgehen lassen.

250-2000

DM 20,-

SPIELEN & LERNEN - Mit den auf ca. 200
MB enthaltenen SIPieI-und Lermnprogrammen fiir
POS und WINDOWS konnen unter anderem
auch Kinder im Vorschulalter spielerisch auf die
Schule vorbereitet werden. Shareware-Program
me wie Budenberg-Lemspiele fiir  Kinder,
VE-Quiz - Verkehrsschilderquiz fiir VGA oder
Dr.Gira’sLembox - 6 Lernprogramme fiir Deu-
tsch und Mathematik fiir die Schulklassen 1-3
zeichnen sich dort besonders aus. Neben vielen
weiteren Programmen befinden sich noch ein
niitzlicher Vokabeltrainer und tolle Jump-And-
Run Spiele auf dieser CD,

UTILITIES & TOOLS - Diese cinmalige Viel-
zahl von Tools und Utilities sollte man sich nicht
entgehen lassen, denn ca. 200 MB Share- ware-
Programme werden lhnen hilfreiche Dienste
leisten. Die ibersichiliche Aufieilung in DOS,
WINDOWS, Sound und Grafik vereinfacht Thre
Arbeit und garantiert Thnen optimale Anwen-
dungen mit Programmen wie #.B. VGA Copy, |
Copy, ARJ, Winzip, Hardisk-Tools, Sotnd-
Utilities und Sound-Dateien wie WAV, MOD.

DM 29,95

AuBerdem im NMV-Programm:

- Around The Sound - Cool Gaines - Cool School Tools - The
Husiness Collection - Top Tools - Fax & Fon - Clipattraction - 05/2
N2.0,200 & 2.11 Support - O8/2 - Hobby Time - Windows Super
Hits - Graphic Performance - Excellent Images - The Best Of
Animation & Demos - Morphantastic - Top 10 Games - Especially
Business - All For Windows Volume T - All For Windows Volume 11
= Win-Dos Top Mix - CAD Support - Mega Fonts - Super Grafik

Selection - DTP Total - Zurlick Zur Natur - Grafik Workshop
Multimedia Explosion - Wissen Ist Macht - Chronik - Game Access
- Bonaparte - 1483 Anno Domini - Der Hanseat - Magister Magicus

= The Gambler - Billy The Kid - Game Revolution - Game Power

Amiga - Grafik Perfekt Amiga - Geschiftliches - Alles In Ordnung -

Warld Of Sports - Morph, Morph, Morph - My Car - Giga Windows
- Ultrat Untslities - Printworks - 10.000 Cliparts - 5,000 Cliparts -
5,000 Cliparts 11 - 5.000 Cliparts 111 - Amazing Cliparts - u.v.m

| Fiir detailierte Angaben fordern Sie unsere INFO an!

NOVA MEDIA VERLAG GmbH
Letmather Stralie 28 58644 Iserlohn

Tel. 02371/9583-0 Fax 02371/9583-20

Versand per Nachnahme oder Morkasse - Versandkosten 10,- DM - Ab
150,- DM Auftragswen liefern wir frei - Mindesthestellwert 20,- DM
Lieferungen ins Ausland nur gegen 5 k4 20,- DM VK -
Wir akzeptieren VISA-Card
Hiindleranfragen erwiinscht! Autoren, bieten Sie uns

Ihre Software an!
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Plan ruft! Aber Metawra lebt, wie man der
'Proberohrchen mit |

' Se:t Jahren wartet dle Welt auf ,,.Iagged All:ance' Kampf
um Memvira"’, dasi
UBERRASCHUNG Rollenspiel von Sir-Tech. Dieser Tage erreichte uns nun

ein untrilgliches Lebenszmchen! .
Die Story des verschollenen CD—mﬂy-ijekts d:e
insel mit Baumen, aus deren Rmde ein hoch-
wirksames Medikament gewonnen w_lrd___
Klar, daB eine so vielversprechende Ein-
nahmequelle miBgiinstige Neider auf den

Fallowpharm 2000”7
‘samt  Gebrauchsinformation entnchmen
kann, das jiingst vom claulschen Vertrieb
Softgold zu Werbezwecken verschickt wur-
de. Na, wenn die Jungs von Sir-Tech in Sa-
chen Virtual Reahty schon so weit smd dann;
konnten sie doch allmahlich mal mi demi".

s _lmmer wmder verschobene Stratego-

sich nimlj h,.u_m:ci_ne'ﬂ_iﬁfsﬁn’ié:f’az;iﬁk?;

Girhmuchainfoesaton

Fallowpharm 20002

Loamumentctrung: | b mi extisls Hmg pi Subatrste (Falfou Pobyety [t
== derm Fallow-Nawan st lase) Mirtevinal Wummwummwm
.3 3000 tmpdivhis i Steigureng din Spaeivergespens,

2000 d bl =g Pl ot icber vérwancis Sl mhcin
wmm m.nzaguqkwunw‘&wmmnmw ‘o nicht exnypfolihin
Nebewsivhl

whged
m&mwwmmm;mmwm i afireten. Wit
der Flat, puickoesy, " s, ibevkiopdeh, v
mm m\md‘cﬂ’mﬁmh‘m
: ‘it anderer, Miateir! ising Waise bakuant

An der Anwendung: Fullowphanm 2000 daxf g watey demlicher Aufscht verabwoichi
SBZAERMITIEL EUR KIMDER LANZUAANGE W08 AUFBEWAHREN!
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The Schnibble of Azimuth :
Gadget

L-Zone

Die Sage von Nietoom
Raumschiff Erde

Knights of Xentar

Wings of Glory

Live Action Football 11
Gone Fishin’ 12
Space Pirates 13

UMSETZUNGEN
CD-Update 14

: s z Achoum: Eallwpharm 2000 st ajchi xum Yerache gerienet

Programmleren anfangen oder‘? - e i X e '
a B [ - N {

"~ cewusstwo, cewusstwie_ ]| von navs zv navs I

Wer seine Katzen nicht gern im Sack kauft, kann sich nun mit Andreas Wer sich fiir das Leb‘enswerk' | st

Gollas 250seitigem Schillerscheiben-Fiihrer ,,CD—ROM-Hitparade 1957 des amerikanischen Star-Ar- § sl ;

vorab informieren. Wir haben’s getan... chitekten Frank Lloyd i

..und dabei festgestellt, daB das Buch samt den belden Beispiel-CDs recht Wright interessiert, der diirf-
ordenthche Einschiitzungen von weit {iber 200 im letzten Jahr erschienenen te sich auch fiir die neue
Anwender-Titeln (ein paar namhafte Splele sind auch dabei) bietet — zu ha- Microsoft-CD ,,The Ultimate

~ ben von Markt & Technik
. fiir49,—~ DM.

Noch 30 Mirker mehr
méchte man dort fiir Diet-
mar Eirichs Die Video fiir
Windows Werkstatt se-
hen. Geht ebenfalls in Ord-
nung, denn auf satten 550
Seiten (und einer CD) wird
die Multimedia-Soft ,,Video
fiir Windows” von B wie
BitEdit bis W wie Wave-

Frank Lloyd Wright Ameri-
ca’s Architect” interessieren,
Ungeachtet ihres architekto-
nisch etwas ungefiigen Titels eSS
bietet die Scheibe viele Ein-
blicke in Leben und Werk des
Kiinstlers: Man kann einen virtuellen 3D- Spaaergang
durch drei seiner bekanntesten Hiuser machen, eigene
Villen im Wright-Stil entwerfen oder einem multi-
medialen Lebenslauf des Immobilien-Designers fol-
_gen. Die Hausordnung schreibt dabei 129,- DM,
,Windows 3.1 und ein Doublespeed-CD-ROM vor:;

Edit umfassend verhandelt.

8 MB RAM seien empfohlen.
. i ' : -




Was haben langnasige Mutan-
ten und ausgeflippte Normalos
gemein? Nun, diese beiden
Gruppen werden im postnu-
klearen Zeitalter die Welt un-
ter sich aufteilen, wenn auch
unter der Knute eines iiblen
Terrorregimes. Held der Ver-
anstaltung ist der junge Punker
Woodruff, dessen Ziehvater
Doktor Azimuth soeben von
der Geheimpolizei verhaftet
wurde. Dumme Sache, war der
| gute Doc doch gerade dem
Geheimnis des omindsen

| »Schnibbles™ auf der Spur — |
~ | und laut einer alten Sage wird

| ausgerechnet dieses Teil fiir
| Gerechtigkeit auf Erden sor-

gen...

Prinzipiell kann Woodruff sei-
ne Verwandschaft mit den
,,Goblins” nicht verleugnen,
denn er sicht den Riitsel-
Rackern zum Verwechseln
dhnlich und wird ebenfalls per
Maus im Point & Klick-Ver-
fahren durch kunterbunte Co-

mic-Screens gelotst. Die teils |

bildweise umschaltenden, teils
in alle Richtungen scrollenden
Ortlichkeiten und Gassen las-
sen beim Laden zwar des 6f-
teren ein wenig auf sich war-
ten, doch wird der Spieler
einstweilen mit lustigen Zwi-
schenbildern unter-
| halten. Einmal an so
verruchten Plitzen
wie der Sdufergasse
oder dem Freuden-

,,4

haus angekommen, warten al-
lerlei Einwohner auf ein (au-
tomatisch ablaufendes) Ge-
sprich oder Tauschgegenstin-
de aus dem unbegrenzt
aufnahmefihigen

| des Protagonisten.

Als nicht minder wichtig fiir

die Ermittlungen erweist sich |

der mitgefiihrte  Fantasy-
Laptop, denn mit dem Gerit

| lassen sich nicht nur wichtige
| Infos abrufen, sondern auch |
| bestimmte Items untersuchen.
| Und weil Woodruff im Ge- || stindig aus den unméoglichsten
| gensatz zu den ,,Goblins” ge- || Orten (Miilltonne, Musikin-
| nerell weniger auf Riitsel und |
| mehr auf das genretypische
| Finden und Anwenden von
_;?f‘- Gegenstianden setzt, ist er eben [
viel mit der Organisation von
| Stiefeln zwecks Uberquerung
leines Siuresees oder dem
| Echtzeit-Diebstahl eines Fla-

Rucksack |

So erfolgreich war Muriel
Tramis’ Knobeltrilogie um
die ,,Goblins”’, dal Coktel
Vision jetzt noch einen drauf-

setzt: Diesmal geht’s unter
,,Windows* und besonders
abenteuerlich zur Sache -
aber witzig wie eh und je!

" “.\\

Kein Malheur ist ihm zu schwor...

| man sich indessen nicht er-

schendffners aus der Tasche ei-
nes geschiftigen Obers zu-
gange. Die Aufgaben sind

| zwar meist nicht iibermiBig
| anspruchsvoll, wegen der vie- |

len Gags aber sehr unterhalt-

| sam. Man denke nur an den

strument etc.) auftauchenden
und endlos labernden Finanz-
beamten...

Grafische Glanzleistungen darf

warten, wohl aber eine Menge
spaBBiger Animationen und eine
vorziigliche Soundbegleitung

samt deutscher Digi-Sprache.
Weil zudem die Steuerung be-
| tont simpel gehalten wurde, ist
|die Jagd nach dem Schnibble

|auch und gerade fiir jiingere |
Abenteurer gut geeignet. Und |
|Lachen ist ja sooo gesund!|
|(md)

Der Schnibble hilt sich unte
»Windows 3.1° versteckt, wobei
es zumindest ein 486 SX sein muB

|Si GA |

uper V
HD: 2 MB
RAM: 4 MB | General Midi
Dt. Screen Maus

|| Dt. Anleitung -

Soundblaster
Pro Audio
Roland

Woody will’s wissen
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Hierzulande mag der Multimedia-Artist
Haruhiko Shono ja nur Insidemn ein Begriff
sein, in Japan heimst er regelmiiBig Kriti-
ker-Preise fiir seine Werke ein — darunter

auch fiir diese beiden beeindruckenden
Adventures, die uns frisch von der CES auf
die (mit ,,Windows” bestiickten) Rechner
flatterten. Kein Wunder, denn die Story
von Gadget beginnt in einer imaginiren
Grofistadt, die einerseits an das Vorkriegs-
London erinnert, andererseits phantastische
Objekte birgt, wie man sie aus Verfil-
mungen der Stoffe von Jules Verne oder
H.G. Wells kennt...

Der Spieler findet sich anfangs
in einem Hotelzimmer wieder,
als das Radio in klarer engli-
scher Sprachausgabe iiber den
drohenden Zusammenstof} der
Erde mit einem Kometen be-
richtet. In solchen Momenten
greift man fir gewohnlich
nach dem Koffer, um den Ort
der bosen Botschaft zu ver-
lassen und etwas fiir den blau-

a

' 9

en Planeten zu tun. Seltsam allerdings, daB
im Fahrstuhl das Gepiickstiick gegen ein
gleich aussehendes vertauscht wird, in dem
ein merkwiirdiges Fernglas liegt, das sei-
nem Namen alle Ehre macht: Man kann
damit Ereignisse aus ferner Zukunft vor-
hersehen! Dafl man dann im Foyer post-
wendend den Auftrag (samt dem dazu pas-
senden Eisenbahn-Ticket) erhilt, einen
omindsen Wissenschaftler aufzuspiiren,
kann schlieBlich kaum noch iiberraschen.
Den weiteren Verlauf dieser ebenso span-
nenden wie bizarren, wenn auch sehr linear
aufgebauten Geschichte wollen wir hier
nicht verraten, da das Game jedoch gleich
aus drei Griinden enorm an ,,Myst” erin-
nert, wird kaum lange ¢in Geheimnis blei-
ben — erstens gleicht schon die gerender-
te Edel-Optik Broderbunds Klassiker,
zweitens bewegl man

sich auch hier in vor- &
ausberechneten ,.Schrit- |
ten” durch die Land-
schaft, und drittens ver-
strtomt Gadget eine ganz
dhnliche, mysterios-
dichte Atmosphiire (was
mit an tollen Phantasie-

This room 15 he:m. redecarated
I must ask vou not to come in

gefihrten und teilweise erstaunlich langen
Kamerafahrten in SW liegt). Gesteuert
wird das Prachtstiick iiber einen wandel-
baren Mauszeiger, wobei Pfeile in die je-
weils gangbaren Richtungen weisen,
wihrend Objekte oder Personen einfach
angeklickt und dann vergrofert dargestellt
werden. Normale Gespriiche laufen dabei
als Onscreen-Text ab, Telefonate schallen
sogar horbar aus den Boxen. Apropos Bo-
xen: Die minimalistische, aber dafiir um so
pragnantere Musikbegleitung von Koji
Ueno verschmilzt hervorragend mit der le-
bensechten Geriuschkulisse und trigt so
viel zum feinen Gesamteindruck bei!

Last not least sei erwiihnt, daB jene Man-
kos, die ,,Myst” zum umstrittenen Ver-
gniigen machten (etwa das endlose
Nachladen oder eine etwas ungeschickte

Save-Routine), bei Shono San nicht
zu finden sind — wenn am Ende
dennoch ein I-Tiipfelchen zum Hit
fehlt, dann deshalb, weil die herrlich
diistere Stimmung hier doch ein we-
nig zu Lasten der Eingriffsmog-
lichkeiten geht.




Historisch gesehen ist der zweite Streich
von Haruhiko Shono eigentlich der erste,
hat er L-Zone doch vor Gadget entwickelt.
Dieses SF-Abenteuer dreht sich um das
Werk eines offenbar groBenwahnsinnigen
Wissenschaftlers, der einst eine gewalti-
ge Retortenstadt unter einer Kuppel er-
richtete und deren Hallen, Rdume und
Ginge mit den kuriosesten Maschinen und
Schalttafeln vollstopfie. Irgendwie geriet
der Komplex dann lange in Vergessenheit,
doch nun ist es an der Zeit, seine Ge-
heimnisse zu liiften.

Genau wie im Pseudo-London bewegt
man sich auch hier via Nagetier durch das
Labyrinth, legt dabei groBiere Strecken mit
einer Schienenbahn zurlick und stolpert
iiber Unmengen von Hebeln, Schaltern
und Monitoren. Das Herumspielen im
Techno-Paradies sollte freilich mit ge-
bithrender Vorsicht vonstatten gehen,
denn der falsche Knopfdruck kann schon
mal eine wildgewordene Flugmaschine
aktivieren, die ganze Stiddte in Schutt und
Asche bombt! Dann wieder diirfen (teils
als irre Drahtgittermodelle dargestellte)
Waffen an menschenihnlichen Flieband-
Robotern ausprobiert werden, wobei je
nach Art der Kanone ein rauchendes Ge-
stell, ein regelrechtes Sieb oder bloB ein
Haufen Metallschmelze tibrigbleibt. Un-
verkennbar also, daBl der Meister des Ma-
kaberen bereits hier |
seinen Stil pflegte — !
zumal sich erneut nur

Schritt fiir Schritt die Puzzle-Teile zu ei-
nem erkennbaren Bild zusammensetzen.
Die Grafiken aller Ridume wurden mit viel
Liebe zum Detail gerendert, wirken al-
lerdings im direkten Vergleich nicht so

prichtig wie die des Nachfolgers. Das geht
aber unseretwegen in Ordnung (schlimmer
wiire es andersherum...), und die hier
stark technisch orientierten sowie zumin-
dest anfangs auf Ausprobieren beruhenden
Riitsel sind fiir SF-Tiiftler vermutlich oh-
nehin genau das richtige. Akustisch frei-
lich muB die L-Zone mit threr zwar an-
gemessenen, aber keineswegs iiberragen-
den Sound- und Gerduschkulisse hinter
dem Konkurrenten zuriickstehen. Trotz-
dem schade, dafl das Game vorldutig nur
in Importhidndler-Regalen stehen wird —
genau wie sein jiingerer Bruder. (C. Borg-
meier)

... viele Knopfe

Gadget & L-Zone
(Synergy)

Spielbare Abenteuerfilme aus Japan — exo-

tisch!

83% GRAFIK 79%
80% SOUND 71%
82% | ATMOSPHARE | 74%
81% | MOTIVATION | 72%
@)
( @w | ﬁ‘?‘, =

{ h*ﬂt ;) % }

Fiir Anflinger bzw. fiir Fortgeschrittene
Preis: je ca. 120- DM

Ein DX2 sei fiir beide Games empfohlen,
wWindows 3.1" ist jeweils Pflicht. L-Zone

liegt iibrigens als Mac-taugliche Hybrid-
Scheibe vor!

Super VGA Soundblaster
Pro Audio

Roland

HD: je3 MB

RAM: je 8 MB General Midi

Maus

80 peed

sen: 88 peed
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Ein neues Adventure von ei

‘nem neuen Team - sollte uns

~ da etwa ganz neuer Spiel ge-if _:.

nuB erwarten? Von wegen:

Das Erstlingswerk von "4th__f---:_... i

Generation ist Ielder mit ziem
lich alten Fehlem behaftet.

In dleser Mixtur aus Sxmu-

latmn, Adventure und Lern-

_programm lassen die Digi- :

~ Balloner von Red Balloon ein

‘ausgewachsenes Space Shut-
tle steigen. Wir haben den

Countdown zur lehrrelchen

Mission uber uns ergehen ;

lassen...

c,'chheﬂhch hzm't mal WIeder .

d1e Erde der Rettung: Der
blaue Planet ist aus der Bahn

gekippt, und nur unser frei
durch Raum und Zeit gon-
delndes Schiff kann dlc c5ache :

wieder ins Lot bringen.

ol

Unmittelbar nach dem Video-
~ Intro findet sich der S'pielel im
kapu des Shuttles wieder, -
~ um das Gefihrt per s;mp}er'
- Maus-Tastdtursteueruno durch
die Galaxis manoyrieren zu
~ konnen. Auf verschiedenen
 Planeten legt der Commander-'-"'.
dann Zw1schenstoppb ein, wo r
_er das in }ahrhundmelangcr. !
- Raumforschung miihsam erar-
beitete Wissen fiir die Erdlm-f_ -
pe w1edergewmnt,n soll. Diese  F
Infos gibt’s in Form von Text
~ oder Chips, die brav in das
:_'_;Bordbuch bzw. Kontrollpanel
iibertragen werden. Je mehr
- Wissen so zu- '
sammen-
 kommt, desto
groBer sind die

Chancen auf
eine Rettung
der Heimat —

-~ man sollte also

unterwegs dar-
auf  achten,

daB die Reise |
-~ nicht mangels

':__Fe-z t::dl_f:_. 1 _gt_qr_;_ _A_n-satge.a_us un.d

 Sprit oder wegen ‘einer An—
-'_mebsuberlutzung ein jahes

Ende nimmnt,

Was man dabel zu sehen be-
kommt ist abgesehen von kur-
| hel".' .
:'."_"__-zwetkmaﬁx g denn spektakular -

Videosequcnzen

- Sounduntennal ung' :

abentﬂuers,

nicht unbedmgl buchen wire-
den. Es sei denn, Thr haltet'-”'-
Verwendung fiir das. integrier-
'_ te Astro-Lexnkon mit scmen -

MAEISE-MODUL

U"ﬂlufzu um die
Bonne 11,862 Erdjahra
Masse: 318 mai dig

Erdmasss
13 Monde

| ATMOSPHARE

E
PGroGter Planet des |+ §8
1 5

Eonnansystems
FEaskugel |
D- rchmesser. 142786 |

_mal mit einem netten Klei-

neji DlSk Abcntcuer (ms)

_ Die Sage von Nietoom

(4th Generation)

Hausbackenes Adventure mit
technischen Schwachstellen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

Fiir Anfinger
Preis: ca. 69— DM

Laut Hersteller geniigt gar ein
286er — ja, wenn man sonst nichts
zu tun hat...

HD: 1 bzw. 20 MB

‘| RAM: 580 KB | General Midi

| Dt. Screen

Dt. Anleitung

vielen Bﬂdchen Videos und
Tcxten —esist namhch der be

sl;e Part des Programms (ms) .

Rau1mc111ff Erde
(Red Balloon)

Eine abenteuerliche Studienreise
durch Raum und Zeit.

GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

Fiir Fortgeschrittene
Preis; ca. 89— DM

Die Erde erwartet zumindest ei-
nen 386 DX mit ,,Windows 3.1
von ihrem Retter.

| Super VGA

4 MB
RAM: 4 MB

- (| Dt. Screen

Dt. Anleitung




"\ auch| hxer via Up

eine ganz gute Vorstellung da-

-~ von, was ihn hier erwartet:
‘Held Desmond

~ Schwierigkeiten, weil Rauber

sein gerade erst ergattertes Zau-
berschwert mit integrierter Déd-

_ monenvernichtung gemopst ha-

ben. Zudem hat die Bande auch
noch alle Kleidungsstiicke mit-

gehen lassen, und ausgerechnet
in dieser prekiren
meldet sich eine fin-
stere Macht zu
Wort, um dem .
pummeligen Blond- °
schopf zu offenba-
ren, dal ein finsteres |4
Geheimnis auf sei-

. ner Familie laste. Bis es geluf—
tet ist, sind zahlreiche Jung-
frauen zu retten und etliche

Dungeons 7u crforsuhen wobet '

L\ done Quiiten
) _:‘haben 1a|3‘t Slch ._

: ~= date eine spezielle
= '_"'Vensmn tur Erwachsene instal-
_ leren, die nicht mit
Konnnentanen und defngen Bil-
dern geizt. Ansonsten steht die-
ses Fantasy-Rollenspiel aber
ganz in der Tradition von po-
puliéiren Komnlen«Abentcuem "
_ fLmosthcher Herkunft — wer__'-
 72.B. Final Fantasy 3” am Su-
__per Nintendo kennt, hat schon

oti gen'

steckt in

Situation

- gmﬁetten _ usschmtt pm'sennert. -
_ Die 1mvennexdhg:hen Kimpfe
‘mit Monstern laufen auf einem
 Extrascreen  vollautomatisch
aus der Seitenansicht ab under-
lauben Vanauonen bei der

Taknk Schldgstarkc und dem

Einsatz von Magie. Fur Siege
und geloste Aufgaben erhilt
man, wie es sich gehort, Er-

'_.Schenbllder réc'ht“h.ubs.“c.:h gera
komplett englisch gesprochenen

 besten die Obren zu. Auch dle_.-:"*
'iSteuemng via Maus und/oder

fahrun;,spunkte dle den
Charakterwerten des Hel-
: den_?ugute kommen,

~ Das alles klingt nicht nur nach

einem typischen Nippon-Rolli,
es sieht auch so aus: Sowohl

die 2D- wie auch die wahlwei-

se einstellbare 3D-
) Grafik (VGA mit 16

Der nackte Held

GRAFIK 55%

SOUND 43%

: S ATMOSPHARE 68%

das soga_r, denn der in iiber- MOTIVATION 64

teilten Story fehlt es mcht an
_-Sp‘mnung -
Wer also auf g g,roBaugwe Ge-

Ob ,,Cobra Mission” oder ,,Metal
Lace”’, die Produkte von Megatech
kompensierten ihren Mangel an
Spielbarkeit stets mit einer Prise
Softsex — doch beim neuen Rol-
lenspiel sollte das nun iiberfliissig
sein...

ten, und bei der Musik und den

Dialogen hiilt man sich haltam

Tastatur 15t em wenig hakehg

aber mit etwas Einarbeitungist =~
diese Hiirde schon zu nehmen.

Erstaunlicherweise lohnt sich

Knights of Xentar
(Megatech)

Japanophiles Rollenspiel mit def-

tiger Erwachsenen-Version.

schaubare Unterauftrige einge-

( ) »
*i&

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 109.— DM
(Update ca. 29,- DM)

Fiir die 2D-Darstellung geniigt
ein 386er, dreidimensional wird’s
erst ab einem 486er.

stalten in der Art von Akira &
Co. abfihrt, dem mag das Spiel
mit den niedlichen (in der Ex-
traversion aber teils auch knall-

Soundblaster
Pro Audio

HD: 4 MB
| RAM:640 KB

T 6o NORMAL () HI

{ Die Joker greifen an...



Nicht alles, was Fliigel hat, ist auch ein Uber-
ﬂleger selbst wenn es aus dem Hangar von Ori-
gin kommt: Nachdem die Texaner letzten
Monat mit ,,Wing Commander 3’ abhoben,
stehen sie hier kurz vor dem Absturz...

ereits letztes Jahr hiit-

te diese nur namentlich

glorreiche Flugsimu-
lation die Schlachten an der
Westfront des Ersten Welt-
krieges wieder aufleben lassen
sollen — daB das Programm
immer noch einen halbgaren
Eindruck hinterliBt, kann also
kaum auf iibertricbene Hast
seitens seiner Schopfer zuriick-
gefithrt werden. Aber bitte,
quartieren wir uns eben mal in

einem kleinen Fliegerhorst der |

Alliierten ein, um von dort aus
als amerikanisches Flieger-As

in zahlreichen Missionen ge- §&
gen den Feind aus Deutsch- @

land zu starten:

Ganz wie beim direkten Vor-
ganger ,,Pacific Strike” gehen

den Kameraden voran. Erste-
res informiert {iber Sinn und
Zweck der anstehenden Mis-
sion, letztere dienen der At-
mosphére. Derart motiviert
geht’s ab in den Hangar, wo,
abhingig vom Spielverlauf,
bis zu fiinf Maschinen (z.B.
eine Sopwith Camel oder eine
Spad XIII) bereitstehen. Mit

einem solchen Museumsstiick §
sind dann mal wieder Weg- @

punkte abzufliegen, um deut-

sche Jiger zu zerbroseln, Zep- |
§ pelinen Feuer oder Panzern

Die Luftritter im Einsatz

Gib der Zigarre Feuer!

und Giiterziigen den Rest zu
geben. Damit dabei dann und
wann auch ein kleidsamer Or-
den abfillt, kann der Schwie-
rigkeitsgrad durch das ein-
stellbare Flugverhalten der

Maschine und die variable

Feindintelligenz individuell an
das eigene Kénnen angepaBt
werden. Davon abgesehen

. sind auch Missionen der Mar-

ke Eigenbau machbar.

Was machbar ist, mufl aber
nicht unbedingt auch gemacht
werden, denn Wings of Glory
fallt gegeniiber |, Pacific
Strike” erkennbar ab — von
»Wing Commander 3" ganz
zu schweigen. So sind die
Polygonvogel selbst zwar
hiibsch geraten, die Boden

texturen sehen jedoch nur auf §
§ unseren Screenshots gut aus
! Beim Uberfliegen entsteht
| néimlich
. Wabbereffekt”, wodurch die |
franzosischen Kampfgebiete |

ein ausgeprigte

selbst auf einem schnellen
Pentium an einen konfusen

Fleckenteppich erinnern. Zu- §
dem ist die Steuerung ziem-

lich trige geraten; schnelles
Reagieren im Sperrfeuer ist
nur mit viel Ubung moglich.
Und wenn das Kernstiick ei-
nes Flugsimulators faul ist,
- dann kann auch die schone
- Akustik-Schale samt engli-
scher Sprachausgabe (mit .
deutschen Untertiteln) nicht
mehr munden.

Was bleibt, ist ein Flugi, bei
dem nicht nur die Handlung

- ihrer Zeit hinterherhinkt. Zu-
- mal hier selbst den Freunden

atmosphirischer Stories die
vielen Klischees schwer im
Magen liegen diirften. .. (mic)

Wings of Glory
(Origin)

Wenig iiberzeugender Nachflie-
ger zu ,,Pacific Strike”.

79%
82%
6() C}E}
62%

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION

‘Schwierigkeit: Variabel

Preis: ca. 129~ DM

Startberechtigt ist bereits ein 386er,
doch erst ab einem DX/2 66 kommt
etwas Schwung in die Sache.

Soundblaster (16)

HD: 12 MB | Roland (SCC-1)

RAM: 8 MB | General Midi

Dt. Screen Maus

Dt. Anleitung | Joystick




Marc Blank und Michael
Berlyn haben sich in se-
ligen Infocom-Tagen ei-
nen Namen als Autoren
komplexer Textadven-
tures gemacht, jetzt ver-
suchen sie sich in der
entgegengesetzten Rich-
tung — an einem interak-
tiven Film!

man seine vier Lieblingsszenen
speichern.

Fiir Aktionisten ist Live Action §
Football somit vollig ungeeig- |
net, aber wer schon immer malf

Match, dem Sudden Death~_
Spiel und einem Zwei-Minu-

Biihne gingen:
Uber 600 Ak-

e

Ganz so neu ist die Idee einer ¢
Vi-§

Football-Simulation mit
deosequenzen ja nicht, auf Se-

gas Mega CD gab es so was be- §

reits vor einem Jahr bei ,,NFL’s
Greatest”. Nur dal man hier
statt dem Joypad nun eben die
Maus zur Hand nimmt, um zwi-
schen den Filmschnipseln indi-
| rekt iiber strategische Entschei-
dungen auf die Matches Einflufl
® zu nehmen — die zuvor ange-
dachten Namen ,,All Pro Video
i Football” bzw. ,,Video Sports
i Football CD” haben das Spiel
| also schon ganz gut umrissen.

Hier wartet nun also das Er-§
| gebnis der fiinftigigen Drehar- |

beiten, die im Januar letzten Jah-
res auf dem Florida Citrus Bowl-
Ubungsfeld in Orlando iiber die

tionen von den i
Footballprofis §

der  Orlando
Predators wur-
den als erstklas-
sige Filmclips
eingespielt, um

| den Fans ein Maximum an Ab-

wechslung bieten zu konnen.
Dazu haben der Sportrepor-

| ter Al Michaels und der Pro-
College-Analytiker Pat Ha-§
| den Kommentare beigesteu-

ert, die, da hier nur zwei

All-Stars-Teams der beiden §
#§ NFL-Ligen auf Pro Bowl-
| Basis zu Verfiligung stehen,

auch die korrekten Spieler-
namen enthalten. Die Cracks

i selbst werden in Portraits

samt Karriere- und Tages-
leistungen vorgestellt, bei
Halbzeit und Spielende gibt
es auch allerlei Stati-
stiken zu studieren.
Davor darf man sich
zwischen einem
ganzen oder halben

ten-Drill entscheiden, festle-
gen, ob ein Freund mitmischt

oder der Rechner gar ganz al- §
leine spielt. Die Zeit pro Quar- &
| ter darf zwischen 5 und 15 Mi- &

nuten liegen, und man hat sich
u.a. zwischen offensivem und
defensivem Benehmen
dem Platz zu entscheiden. Die

| spiteren Eingriffe erfolgen in§
ll iibersichtlichen Meniis, aller- &
dings ist die Auswahl an ver-
§ fiigbaren Taktiken nicht iiber-
f miBig groBl, und selbst erstel- §&

i len darf man

Zwischen den Videos gibt es
dann nur eine Anzeige zu se-
hen, die iiber den Stand der

Dinge Auskunft gibt, also z.B. §

dariiber, wo sich die Lederei-
treter gerade tummeln. Last not
least wurden ein paar nette Re-

plays eingebaut, zudem darf

auf

auch keine. |

in die TV-Ubertragung eines

8 All-Stars-Spiels der NFL selbst
! eingreifen wollte, ;

mit dieser
gliicklich

mag

CD

werden. Weil das

hierzulande ver-
mutlich nicht all-
zu viele sind,
gibt’s das Spiel
aber vorldufig nur
iiber den Import-
handel. (mm)

Live Action Football

(Accolade)

Ein Football-Film mit Eingriffs-
maoglichkeiten — was fiir Fans.

Je flotter der 486er (mit ,,Win-
dows 3.1”"), desto besser — ein
Doublespeed CD-ROM ist zu-
dem das mindeste.

§ [RAM: 8 MB [EETE




Auch Flipper-Spezialisten wie die Jungs von Am-
tex (,,Royal Flush’’) miissen mal an die frische Luft:
Hier geht’s raus aus dem Spielhallen-Mief und ab
zu einem erholsamen Angelausflug an den digita-

len Ontariosee.

Mit einem Motorboot tuckert

man durch die Bay of Quinte, §

ein Gebiet, das sich unter ka-
nadischen Petrijiingern groB-

ter Beliebtheit erfreut. Ehe je-

doch der erste Mega-Karpfen
an Bord gehievt wird, wollen
§ ein paar Vorbereitungen ge-
troffen sein: Zunichst stellt
man Schwierigkeits- und

Kleine Fische...

Gliicksgrad ein, legt die Wet-

& terverhiltnisse fest und wihlt
Datum und Uhrzeit des Fisch-

zugs. Auf dem Weg zum An-
legeplatz schaut man dann

noch kurz im Klubhaus vor- |

bei, um dem Anglerlatein ei-
® nes alten Hasen zu lauschen

& oder die Trophiiensammlung |

¢ liber dem Kamin zu bestau-
i nen. Sie symbolisiert die
Highscorelisten. wo vom
§ oroBten Fang bis hin zum
Sonderpreis fiir die mei-
sten Stiefel jede GroBlei-
stung protokolliert wird.

Nun marschiert man in den
benachbarten Laden; hier
konnen Insektenspray und
iiber 40 verschiedene Koder
gekauft werden. Ist die Aus-
rustung schlieBBlich komplett,
geht's ab ins Boot.

Wer nur auf fette Beute aus
ist, nimmt jetzt gleich Kurs

auf die erfolgversprechend-

sten Fischgriinde, welche zum
Teil auf der beiliegenden
Ubersichtskarte verzeichnet
sind. Dazu klickt man auf ei-

# ner abrutbaren On-Screen-
Karte einfach an die ge-
‘wiinschte Stelle und schippert
los. Ist das Fischparadies er- |

reicht, zeigt ein Blick auf das
Sonargerit, ob sich das Aus-
werfen lohnt. Ausreichend
Schuppentriger vorausge-
setzt, werden die passende
Angelrute, Rolle und Leine
hervorgekramt, um dann den

koderbestiickten Haken mit §
§ ciner schwungvollen Maus-
i bewegung ins Wasser zu be- |
fordern. ,,Abwarten und Do-

senbier trinken”” lautet die De-
vise hier allerdings nic'ht_
vxelmehr muB der Koder

durch gef fiihlvolles Einholen
der Leine in appetitliche

Schwingungen versetzt wer-

DS ST BAITIA] = = T

8 Grafix niederschligt.
sich hier unter der iibersicht- |
lichen Meniileiste im . Win- £
dows”-Look abspielt, ist also &

eine entspannende Simulation
§ fiir Eingeweihte. Aber wer
mit dem Buch ,Der alte §

]

5 Tom Troutn

den. Dann fehlt nur noch ein

biichen Anfingergliick, und

schon 14Bt sich ein kapi’taler
Bursche betoren. .

Sollte Buch hier Lmd da ein [

Schwergewicht durch die Ma-

schen gehen, so liegt es ga- &

rantiert nicht an der problem-
losen Steuerung per Maus

und Tastatur — sie vermittelt §

namlich fast schon das Ge-
fiihl, tatsdchlich eine Angel-

rute in Hinden zu halten.
Auch die stimmungsvollen
Sound-FX tragen zur wirk- §
lichkeitsnahen Atmosphiire &
bei, die sich zudem in der be- §

tont zuriickhaltenden und
sparsam animierten SVGA-

Mann und das Meer” schlafen
- aeht und mit dem Kiischer

in der Hand aufsteht, §
weill jetzt wenigstens,

wie er seine Winteraben- §
de zu verbringen hat. (st) £

Im Shop

Uberpriifbares
_Anglerlatein

Gone Fishin’
(Amtex)

Angelsimulation mit hohem
Entspannungsfaktor.

GRAFIK
SOUND
STFUER U v(*

Fischers Fritze fischt... ab ei-

nem 386DX.

HD: 8 MB




§ [_ebenslichter

ﬂqf ' den'uumk(;-)‘umpf

ie ,Mad Dogs” sind &

also auf dem Index ge-
landet, doch nach ihnen
bellt ohnehin kein Hund mehr —
hier wird quasi der Mond ange-
heult: Weil Captain Talon einen
Kolonistenraumer gekapert hat

® und zudem die Ubernahme des §
: Universums ansteuert, wird der &
s Spieler zu den Star Rangers ein- §

cezogen, wo er die im Westen
g

& gegriindete Firmentradition fort- §
8 setzen darf. Im Klartext bedeu-

tet das, daB mal wieder eine Vi-
deosequenz nach der anderen
mit dem Fadenkreuz von Bose-
wichtern zu befreien ist.

Wie einst im Saloon trifft man
nun auch drauBlen im All auf

" Scharfschiitzen und ihre tun-
* | lichst
& Geiseln, deren Ableben gna- §

nicht umzunietenden

denlos mit Punktabzug geahn-
det wird. Wer seine drei Bild-

| schirmleben iiber die Zeit ret-

ten will, muB auch ab und an
mal die Knarre nachladen, in-

i dem er auf das rechte Mausohr

driickt, und falls dennoch die
ver-
gliihen, diirfen sie mit

! der Load/Save-Option
| jederzeit wieder an-

geziindet werden. So weit, SO
diimmlich, denn das Beklicken
von in ewig gleicher Reihen-
folge auftauchenden Gegnern
rei3t in der Epoche von ,,Wing
Commander 3" nun wahrlich

§ keinen CD-Freak mehr vom

Stuhl — schon gar nicht, wenn
die Videos so popelig wie hier

§ aussehen und von in 8 Bit di-

gitalisiertem Mager-Sound un-

B terlegt sind.

Sicher, grundsitzlich handelt

§ es sich auch bei Space Pirates

um einen interaktiven Film.
Freilich, die Maussteuerung

i klappt, abgesehen von einer et-
§ was ungenauen Trefferabfrage,

recht manierlich. Blof ntitzt ei-
nem das alles herzlich wenig,
wenn man dank der Save-
Funktion alle Szenen binnen
einer Stunde gesehen und sich
dabei noch nicht einmal son-

# derlich gut amiisiert hat. Was

es zu sehen gibt, ist ndmlich

An Feinden herrscht
kein Mangel

MENU }

Der Wilde Westen wurde von der BPS ja nun amtlich ge-
schlossen, doch American Laser Games hat inzwischen
neue Ballergriinde aufgetan: Diesmal darf der Pistolero
in ,,abgespaceten” Videosequenzen die Maus ziicken.

B von eher dilettanti-

scher Machart, wie-
derholt sich ziemlich
oft (wenn auch mit
immer neuen Texten)
und bringt iiberwie-
gend nur die alte
»Mad Dog”-Crew in
neuen Klamotten auf
den Screen. Und nun
erklire uns mal einer, wo sich
der Unterhaltungswert ver-
steckt, wenn man dreimal hin-
tereinander ein und denselben
Gegner abknallen soll, der

dann auch noch dreimal hin- |

tereinander auf ein und die-

selbe Weise den Loffel ab- |

gibt...

Tja, solange uns das niemand
erkliren kann, werden wir
Space Pirates eben als B-Pic-

ture der untersten Kategorie §

einstufen. Wer auf so was
steht, gestelzte Dialoge liebt
und auch im wiistesten Pixel-

e ___r..\ s

dumme Gesichter

haufen
Freund und Feind unterschei-

Dummes Gameplay,

Rettet die Jungfer!
noch  blitzschnell

den kann, darf aber getrost am

Abzug ziehen — so wie die

BPS dieses Machwerk getrost &
aus dem Verkehr ziehen darf.

(mic)

Space Pirate
(American Laser Games)

Video-Ballerei der oden Art —
zum Abschalten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

Bereits ein 386 SX ist hier zum
AbschuB} freigegeben.




00: 1S.08

Super Ski Pro: Im Elskanal smd nu
ROMer mgelassen' : o

Ohne Aufpreis
auf der CD: die
Playerdisk zu
Hardball 4

' UMSETZUNGEN |

Da ist sie also, die letzte Seite des letzten
Multimedia Jokers im PC Joker — schnief. |

Auf CD-Verbesserungen und Budget-|

Schillerware werdet Ihr freilich auch im .'
nichsten Heft nicht verzichten miissen, |
denn die Rubrik bleibt Euch erhalten! |

BESSER

Nachgebes-
sert: World
Cup Golf

BILLIGER




mit ALLEN bisher
veroffentlichtenTips,
Cheats, Karten
nd Komplett-
~ losungen!

COMPACT

Multimedia-Game
\von, mit und Gber die

Redaktion: eine
gnadenlose Gaudi
zum Ablachen!

Tolle Hintergrund-

Infos, heifie Demos,
Multimedia-Shopping
und und und!

Interaktives
Video-Interview
mit Michael:
150 kluge Fragen —
150 dumme
Antworten!

~Interaktiver Ghost-
~ Comic mit Sound fur
~ Gags ohne Ende!

zur freien

- Verwendung fiir Eure
Briefhogen, _
GruBkartenetc!

Klitk IHN anf

Hér nicht auf das lesre Hamdl



- HALTEN SIE DIE
AUGEN OFFEN NACH

MASTER OF

(MAGIC

ERHALTLICH FUR IBM-PCS UND KOMPATIBLE
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